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kischen Mythe von Orpheus und Euridike in Beziehung gebracht —
allerdings nichf im Sinne pon Sagenmanderung, sondern von natur-
muythologischern Ursprung. F. X, Kuhaé (Bd, IV, Nr. 1489) suchie
das Vorbild in einem legendiiren Lied von Kénig David, von dem er
in Nr, 1490 eine mihrische und eine lausilzserbische Variante abdruckie.
Kuzelja, der auch die slomenischen Varianfen vom >deveti kralj«
{neunten Kinig), bzm, sdevefi moic (Mann) kannite (SNP I, Nr, 65—65),
mies Ruturs nalurmythologische.Erklirung, aber auch den Zusammen-
hang mit der Orpheusmythe zuriick, und fand im sdeveii kraljc eine
Bestifigung pvon Kuhaés Ansichi: sdevefi kraljc mwiire aus »Dapid kralje
enizlanden.

Das trifft nicht zu, Kinig David izt in der slow, Volksdichiung
zu bekannt, als daff seine Enistellung zu »develi kralje (Kinig eines
fernen fernen Landes) mdaglich mwiire. Ganz sinnvoll ist dagegen die
Substitufion des fremden Orpheus mil dem mwohlbekannten =devefi
kralje, der dann als Singer frommer Lieder leicht von Dapid abgelist
merden konnfe, Da ist dann der Ansatz fiir die Legende von St. Pelers
Muiter — mwo Si. Peler kein Geiger mehr isi,

Trikraljevske igre in kolede na Slovenskem
(Ob bohinjski koledi »>Trjé kril hédjoc)
Niko Kuret

Medtem ko je slovensko ljudsko pesniStvo, zlasti epsko, predvsem po
zaslugl Grafenau rr]tv: h Studij danes vsaj nekoliko obdelano, sta
naéa epika v prozi in zlasti 3¢ nasa folklorna ‘dramatika Ze dokaj
malo znano ozemlje. V svojem pregledu za »Narodopisje Slovencev Il« se
je omejil dr. Fr. Kotnik samo na verske igre nafega ljudstva in 3e tu je
moral — sledeé znafaju celotnega dela — ostati bolj ali manj pri pregledni
ugotovitvi vefidel 7e znanih dejstev. Njegova kritifna izdaja Drabosnjako-
vega »lzgubljenega sinas, ki je Ze dlje &asa napovedana, pa kaZe pravo pot,
po kateri bomo polagoma prisli do kar mdé prave podobe slovenske ljudske
dramatike: priborili si jo bomo z monografiénimi obdelavami
posameznih pojavov naSe dramatske folklore, Za zdaj je to sicer 3e zelo
m‘&avnu, dostikrat celo nemogode prizadevanje. Saj nam v nasih knjiznicah
ni dogjopna najvainejSa literatura, posebno ne objave tekstov iz nase soses€ine.

[ 1 Dy, France Koimik: Verske ljudske igre, =Narodopisje Slovemcew I«
* Ljubljana 1946, Posebni odtisk. 103sl,
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Z doslej neznano trikraljevsko koledo iz Bohinja, ki
sem bil nanjo po nakljuéju opozorjen spomladi 19507 se je Stevilo masih
boziéno-trikraljevskih koled oz. iger povefalo na &tiri
Primerjava sorodnih motivov iz vseh Stirih me je napotila k natanénejfemu
pregledu nadih trikraljevskih kolednic v Streklju, Dr. Fr. Kot-
nik je ze svoje dni* opozoril na dejstvo, ki ga je ponovil v svojem e nave
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Trikraljevske kolede in igre na slovenskem ozemlju. (Etnitne meje po Ramovievi
Dialektolofki karli.]]

denem pregledu v »Narodopisju Slovencev 1l«, da se namref v naSih boZiénih
pesmih marsikje hranijo ostanki poruSenih iger. Z razborom motivov
v nadih 3tirih igrah oz. koledah se mi zdi to dejstvo vsaj v trikraljev-
skem snovnem krogu potrjeno. Tej svoji raziskavi vprav zaradi

* Na igro me je oporzorila v 30li pri obravnavanju slovenskega ljudskega slov-
siva tedanja maturantka Marica Rantova, doma iz Bohinjske Bistrice. Po nje-
nem posredovanju sem navezal stike z enim izmed kolednikov, upckojenim Zelez-
nifarjem Smnom Zvanom, ki mi je igro zapisal in poslal. Vaina dopolnila
mi je prispeval bistriski rojak prof. Cene Znidar s pomodjo prol. Mavrita
Vsem dolgujem hvaleinmost. — Dne 12, novembra 1950 sem na injski trici
osehno vaeril vse zhrane podatke in jih Se ggl:hc!nﬂ.

* Ceena 16, snopifa SNP, »Case ;{IK. 1924725, 8380, — (L tudi =Vershke
ljndske igree, 103--106.

Slov. atnogral — 16
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zgoraj omenjenega pomanjkanja tuje literature sicer ne morem dali Sirdega
okvira in se moram zadovoljiti zadasno samo z domadim gradivom.

Majprej naj spregovorim o bohinjski trikraljevski koledi, ki nam
je bila doslej neznana. '

L »Trjé kril hédjo« v Bohinju

MNa vefer pred praznikom svetih Treh kraljev, 5. januarja, so v Behinju
vse do minule druge svetovne voijne leto za letom igrali svojo trikraljevsko
igro. Igri so pravili, da »Trjé krdl hédjos Dolgo prej so sprasevali,
»ie bodo kej kral hodil«, »%e nas bodo kej kral obiskals. Obiéaj je bil prav
star. Kralji so hodili rod za rodom, leto za letom in »ba Ze fudno blg, de
b joh kak 1ét na bli«. Sedaj 3e Zivih starih kolednikov (moj porofevalec Steje
64 let) odetfe so se Ze spominjali »krilove iz svoje otroske dobe.

Skupino kolednikov, ki je hranila obiéaj na Bohinjski Bistrici, so tvorili
sami starejii moZje. Baltezarja je igral Janez Znidar, Miho Valentin
Mavri&, GaSperja Joze Mencinger, pismarja Simen Zvan, HerodeZa Janez
Mencinger 1, stragarja pa zdaj Zze umrli Janez Mencinger II.

Hedili so0 po Bohinjski Bistrici in njeni bliZnji in daljni okolici. Prisli so
do Srednje vasi in Stare Fuzine. Dolgo prej Ze so jih ljudje vabili in jim
narocali: »Pa e k nam pridte, Z¢ k nam!«

Pri obhodu so sodelovali igralci in pevci. Med igralce Stejemo
predvsem Tri kralje, glede katerih so wveljali stari predpisi. GaSper je
moral biti manjSe postave in star; nosil je sivo brado. Miha je bil visok
in je imel émo brado. Baltezar je bil zamorer, ves namazan s sajami
in mastjo, da se je svetil; brade ni imel. Z njim je hodil fanti¢ek kot
nekak3en paz. Napravljeni so bili v bogata oblafila. Na glavah so imeli lepe
pozlatene krone. Najprej so imeli bele halje do petd. Krajia ogrinjala so bila
rdea in modra in so bila na Siroko obrobljena z zlatimi naivi. V zadnjem
Casu so imeli napravljene lasulje po gledaliskem vzorcu. V rokah so nosili
vsak pozlafeno Zezlo ter lepe ponikljane ali medeninaste posode ali 3katle
in tudi majhno kadilnico. Podobno je bil napravljen Herod. Z njim je bil
pismar. Ta je bil napravlijen v duhovniski talar, nosil je duhowniski
ovratnik in visok cilinder. Vasih sta bila kar dva pismarja. Herodu ob strani
je bil vojak, njegova Gasina straia, s potegnjeno sabljo. Tem Sestim ali
sedmim je stopal na &lu fant, ki je nosil zvezdo. § koledniki je hodil
&¢ fantié, ki je nosil sliko jaslic ali majhne jaslice, in nekdo, ki je v vreco
poebiral darove.

Z nabranim denarjem 2o si koledniki oprave vsako leto izpopolnili in”
olepiali. Kostume in rekvizite so imeli spravijene v nekdanjem Prosvetnem

domu na Bistrici. Med neméko okupacijo pa je vse izginilo.

s 7di se, da go glufile svoje dni v ta namen zlasti romaricnen jaslice
— K. Adrian-L Schmidt: Geistliches Volksschauspiel im Lande Salzburg.
Salzburg-Leipzig 1936, objavija (med sir. 170 in 177) sliko takénih jaslic z izret-
nim podpizem: :Knochulkri?pe aus Saalielden, Muster einer Stellkrippe der
Hirtensinger. (Podértal jaz.) Volkskunde-Museum Hellbrunn.«
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Kolednikom so se vedno pridruzili cerkveni pevci, sami moski,
ki so prepevali stare in znane boditne pesmi, pa tudi drugi fantje, radovedneZi,
da je bil sprevod kar Stevilen,

Na pot so krenili dan pred svetimi Tremi kralji o mraku Kjer koli
so se ustavili, je potekal obred enako,

V veZi so pevci zapeli katero od znanih boZifnih pesmi, v hifi pa
se je vse pomaknilo k stenam ali za ped Pri mizi pod bogkovim kotom je
Gakal pripravljen stol.

Prvi stopi v hifo Herod s svojim fastnim sfrazmkom ki ima
sabljo in Herodu nosi veliko knjigo. Za njima prideta oba plsmuuka
(v&asih je bil tudi samo eden), vsak z veliko knjigo pod pazduho. Herod sede
na stol k mizi; vojak se s sabljo v roki postavi poleg njega, za mizo na klop
pa sedeta oba pismouka, polozita vsak svojo knjigo na mizo in mirno &kala.
Herod ofabno strmi predse.

V vratih se prikaie zvezda. Zvezrdonosee stopi v hiSo in obstane za
vrati. Za njim pridejo Trije-kralji. Pevci v vedi zapojo trikraljevsko
pesem. Prva gresta oba »belas kralja po vsej dolZini »hife« in se obmeta.
Za njima je krenil »&mni« kralj. Sredi hide se srefajo inmolée pri-
klonijo. Nato gredo vsak svojo pot, se spet obrmejo, se sredi hise sreéajo
in spet poklonijo. Vaa hida molée spremlja ta slovesni obhod. Ko se kralji
tretjif srefajo in drug drugemu poklonijo, se skupaj obmejo proti
Heroduy, stopijo predenj in se mu poklonijo. Gasper se oglasi in rede;

»Cé (Kje) je novorojéni krdl Jidoy? Vidle smo negdvo zvézdo na Jutro-
vom in prild smo ga molt.«

Herod skoé ob teh besedah pokonci in zavpije:

»Kaj? Novorogeni kral Judoy? Kaj nism jést krdl Jidoy? _]est ne po
znam krila razen méne y Judéjil«

Razburjen pritisne pest na &elo, kakor bi premisljeval. Trije kralji &akajo.
Maposled dvigne glavo in refe tiSe:

»Sklicon bom wvélke duhoyne in pismdrje in preiskdl bomd, kjg j kej
zapisanga o novorojénom kralu.«

Herod se nato obrne k mizi in oba pismarja vetaneta, Vi trije zatno
stojé hlastno iskati vsak po svoii knjigi. To listanje postaja groteskno. Nobe-
den nifesar ne najde. Posebno Herod s éimdalje hujfo ihto i8&e in knjigo
premetava. Nazadnje jo jezen zapre in z njo udari po mizi. Nato pa se
obme in refe kraljem z mehkim glasom:

r_h‘.*st ne ndjdem nikjér zapisano o novorojénom détetu.«

"Tedaj pa se oglasi pismar in z glasom skozi nos prebere iz svoje ]mpge

»Po prerdku Malahiju je prerokvin, de bo novi kril Jidoy rajen u
Bétlehem na Jadovam.«

Herod osupne, dvigne glavo, nato pa se nagne k Trun kraljem in jim
hinavsko refe:

»Pa nej bo tokd. Proy ste govoril! Pojdite in skrbné poypradijte po
tom otroku! Potlej pa mi pridte pragt in 3¢ jést ga bom 3oy Eastit in molt.«

Trije kralji se mu poklonijo in se obrnejo. Herod sede.
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Medtem je fant, ki je nosil jaslice, postavil jaslice na klop ali stol, domaéi
pa so prizgali na vsaki strani svefo, ki so jo Ze prej pripravili. Trije kralji
pridejo mimo, se pred jaslicami vstavijo in pokleknejo. Pevei v veii se oglasé
ta &as z boZitno pesmijo. Ko konéajo, opravijo Trije kralji obdarovanje deteta,
vstanejo in z zvezdonoscem odidejo iz hide.

Komaj pa so za durmi, sko& Herod pokonci in jezno zaklie:

“»Tile trjé kral so me néjbrz zapelil. Ne bé joh vé€ k mén nazaj. Hotam
pa unift tgh otrika.« Nato nadaljuje naudeno in ne v narefju: »Zato se hofem
razsrditi, vse fantide in deklife pomoriti, da bo tekla rdefa kri in fantiGov
in dekli¢ov né vet nil«

Jezno zgrabi svoj met in zafne z njim Stokati in dregati otroke, prav
tako pa tudi deklide, ki se konca prizora bojé in se zato skrijejo po kotih
in za pefjo. Nato gre kriéé iz hiSe na cesto, vojak in pismarja pa za njim.

Med obredom je pripravila gospodinja primeren dar (suho klobaso,
Struklje, jabolka, orche in podobno ali pa denar), ki ga zdaj spusti v pri-
pravljeno vreco. Koledni spreved nadaljuje nato svojo pot k sosedni hisi.

Il. lzvor in razvoj trikraljevske dramatike in kolednic

Preden preidem k pregledu in pretresu trikraljevske dramatike in tri-
kraljevskih kolednic na Slovenskem, moram v glavnih orisih ofrtati njih izvor
in razvoj v evropskem kulturnem cbmodju®

1. Trikraljevska dramatika

Korenine trikraljevske dramatike segajo v srednjevesko bozZiéno liturgijo
katoliske Cerkve. Dramatske kali v liturginih tekstih so se namred po uvedbi
bofitnega praznika® mogle razviti tudi zanj v preprosta dramatiéna
obredja. Pobudo za to je dal paé velikononi praznik. Ze od 4.stol
dalje so namref v Jeruzalemu pri vstajenjski procesiji uprizarjali prizor
wsredanja treh Marije pred Kristusovim grobom. Ta prizor so prenesli romar-
ji na Zahod. Pesniski vloiki z dialogiénimi mesti, kot jih je za liturgicne
tekste ustvarjal eden izmed najvedjih umetnikov srednjega veka, 3vicarsko-
sanktgallenski menih Tutilo, in jih imenujemo trope, so omogodili
v zafetku 10, stol. tudi umetnilki razvoj te nekomplicirane obredne dramatike.

¢ Prim. o naslednjem Kuret: O nastanku in razvoju boditnih iger. »Cas«
XXXHI, 193839, 175sl. — Navedbo literature gl =Case XXXIH, 1937/38, 246,

8 Najstarejia Cerkev razen velike noti (pashe) ni obhajala spominskih dmi iz
Jezusovega Zivljenja, slavila je zgolj »veéno odrefenjec po Kristusu, Zaio fudi ni
praznovala praznika Kristusovega mliiiva {Origenes mu 3¢ v 3. stol. mi bil naklo-
njen). Pobuda za prarnovanje boilia je prisla od zunaj: od gnostkov in od
poganskega Dionizovega praznika — 6. januarja po danainjem koiedarju. Prvic
s¢ pojavi na ta dan krsfanski praznik epifanije v Egiptu v 4. stol. lzpritano
!é, da je dovolil cesar Konstancij #e pred 300 na rimskem dvoru praznovanje

decembra kot sprazmika Kristusovega rojstvas. Tega leta je bila tudi sezidana
v Rimu bazilika Kristusovega rojstva, od 9. stol, dalje imenovana Santa Maria
Maggiore. — Prim, Meyer: &s Weihnachizfest, seine Entstehung und Eni-
wicklung, Tibingen 1013, 3sl,
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Bila je seveda %e latinska in vseskozi péta. Spominja na oratorij ali »du-
hovno operos,

Medtem ko se je za boZié razvil prizor ob jaslih, postavljenih pred
oltarjem (v 11. stol. najprej v Franciji, zatem v Nemdiji in Angliji), in so
se ob njih vrstili — paralelno z velikonoé&nimi »Marijami« ob boijem
grobu — trije pastirji s svojo poklonitvijo detetu, nato dvogovor z »babicamas
(iz apokrifnih evangelijev), pozneje nastop Marije in Jokefa in kontno ziba-
nje deteta Jezusa (»agitatio cunarums«), se je razvil za praznik epifanije,
6. januarja, ki je bil %e dolgoy &asa imenitnejdi od bodifnega, samostojen
prizor 5 tremi »kraljie. Leti spofetka niso bili kralji, ampak
smodri«, kakor jih sveto pismo %e danes imenuje, ali magi. Zato se je
tudi obred sam pogosto imenoval »ordo magorums,

Domovina nasih »magov« naj bi bila Arabija — Kaldeja — Perzija,
od tod’njihovo ime ( pdys: ). O tem pria tudi njih nofa na slikah iz
starckrifanske dobe: frigijska &epica, prepaszna tunika, plasé, hlage, Gevlji.
Kot skralji« se pojavijo Sele po 6.stol. V prvih sedmih keiéanskih stoletjih
jfih nobenkrat ne upodabljajo s kraljevskimi insignijami. Pozabiti ne smemo,
da je imela oznaka »kraljx v starem veku poscbno 3e-na Vzhodu mnogo
Eirsl pomen — skoraj vsi odvisni satrapi so imeli pravico do kraljevskega
naslova. § kraljevimi kromami so upodobili nafe smodre« prvig v zafethu
8. stol. (mozaiéni tlak stare vatikanske bazilike). Od 12 stol. dalje govore
vii samo o wevelih Treh kraljihe. — Stevilo nasih magov ali kraljev
je bilo namreg razlitno. Sirsko in drugo vzhodno izro€ilo jih nasteva 12,
na zahodu pa se je ustalilo Stevilo-3 (paé po darovih, nadtetih pri Mt 2, 11:
zlato, kadile, mira). Toliko jih vidimo prvié na sliki v katakombi sv. Priscile
iz 2 stol. — Uveljavila so se zanje imena »Melchior, Kaspar, Balthasar«, ki
jih je uvedel Beda Venerabilis (674—735), angleski cerkveni ulenik. Poprej so
krozila drugaéna imena (n.pr. Apellius, Amerius, Damascus ali Ator, Sator,
Paratoras ali hebrejgka CGalgalat, Malgalat, Surithim?®). — Poklonitey treh
kraljev je bila — pal fudi pod vtisom liturgije — najljubdi motiv staro-
kri¢anske umetnosti, zlasti na sarkofagih od 4. do 5. stols

7 Nada najstarejla zapisana ljudska pesem (Alasia da Sommaripa, 1607) pravi
(SNP 11, &t #IG v. 17—18):

Potle so perfle eraglie trije, '
ﬂ-l'u[pnr. Melicor, Boltifar

) 8 Prim. Detzel: Christliche lomographie I. Freiburg i. Br. 1804, 204s]. —
Kiinstle: lkonographie der christlichen Kunst 1. Freiburg i. Br, 1923, 354sl, —
Srednji vek je na svoj tipifni naéin odkrival v treh kraljih razlifno simboliko in
jim pripisoval dolofene funkcije in lasinosti, Melhior naj bi bil najstarejdi, sivolas,
‘Gasper mladenié 20 let, Boltezar pa mof. Takini so simbolitne predstavljali »tri
starostne dobe Clovekas, Predstavijali naj hi simbolitno tudi pogane {pastirji so
predstavljali judel): Gasper naj bi. zastopal semite, Mt!lhipr jafetide, Bollezar
hamite. Zato so upodabljali Melhiorja kot Evropca, Gasperja kot Aziata, Bolte-
Zarja pa kot Etiopca. Tudi darove so jim dolodili: Melhior je poklonil kot maj-
starejii Kristusu zlato, ker je kralj, najmlajéi Gasper kadilo, ker je Bog, moZ
Baltazar pa miro, ker je &ovek. ..
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Trikraljevski dramatifni obred je postal izhodidée poznejsih trikraljevskih
iger in je potekal takole: Trije duhovni s kronami na glavi pridejo s treh
razliénih strani v cerkev in se v osrednji ladji sre€ajo. Drug drugemu poka-
Zejo zvezdo, ki jo nekdo vlefe na napeti vrvi pod stropom proti oltarju
ali pa jo pevéek nosi na drogu pred njimi,* se poljubijo in gredo v slavnostni
procesiji do jasli, ki so postavljene na koru pri oltarju. Tu jih sprejmeta dva
klerika v Sirokih haljah. Le-ta predstavljata babici, ki sta bili po apokriinem
izrodilu navzodi pri Kristusovem rojstvu,® izroée darove, se poklonijo detetu
in spet odidejo. — Ves obred je potekal ob glasbi in petju docela pan-
tomimiéno. .

Tipiden primer tak3nega obredja je besedilo iz Rouena -(zapis iz
14. stol.).

Prav kmalu se je pridruzil tej dramatski motiviki %e motiv Heroda,
ki je postal séasoma hodes nofed sredisfe- trikraljevske igre. — Hevod sedi
v cerkvi kje ob strani. Trije kralji se oglase mimogrede pri njem. Daje jim
navodila, toda angel jih poudi*da se morajo vrniti drugod. Herod potem
razsrjen ukaze pokolj ofrofiev. — Z nastopom Heroda se pojavi ie dra-
matski dialog.

Obredja tega tipa so ohranjena iz 11. stol. v zapisih iz Bilsena pri Lim-
burgu, iz Compiégnea in — kar utegne biti za nas vaino — iz Freisinga.
Naslednje stoletje jih ima iz Strasbourga, Montpellierja in Neversa. Iz iste
dobe (ok. 1100) je trikraljevsko obredje iz Zagreba™

® Z¢ v najboli zpodnji dobi so imeli svetopisemsko zvezdo (po Mt 2, 2
in 9) za posebno nebesko prikazen, ki se je odﬂwowah s tolikéno svetlobo, da sta
oh njej bledela sonce in l:I.‘tma (tako sv, lgnacij, sv. Klement, sv. Krizostom), Na
starih spomenikih je upodobljena dokaj preprosto z 9 {J:ri gv, Priscili) ali & 6 Zarki
in pedobno. Po poznejsi legendi je bilo videti v zvezdi defka (= Kristusa) s krizem.
Poslej so zvezrdo oblikovali osmerokrako, ker naj bi predstavljala Kristusa, ki je
prinese]l osmero blagrov na svet. Gl Detzel, n. d, 209. — Takino predstavo

g

gverde vsebuje tudi ze omenjena kolednica pri Alasiju da Sommaripi (v.1—9):

Ta luetla [ueifda ta e zasla
Zn ono ftran ehierne gore;
Una nam [uetl Hroco,
Siross, ina villoeo,
V foeilde ftoi Deite minda
rokeo derzl sno eris slate

V erls fo slntni postobi,

£ Da iota Deite praul Bug ..

Tako upodobljeno dobimo zvezdo n. pr. tudi na freski Kristusovega rojstva pri
Sv. PrimoZu nad ll(An‘IIliJmm (zaletek 16, stol.). i .

Tudi trikraljevsko obredje so ponekod imenovali po zvezdi: Stella offi-
cium glinrutn}f Versus ad stellam faciendam (Nevers). i

1 Gl Hennecke: Neulestamentliche Apokryphen. _ITuhmgenL . ILELP‘?I.I.E
1904, 60sl. — Babicama naj bi bilo ime Saloma in Zelamija. Prva je bila neje-
verna, druga je bila verna. Njuno zgodbo je popisala tudi znana srednjeveika pisa-
teljica, nuna Hroswitha (gl. Beisel: Ceschichte der Verehrung Marias in Deutsch-
land wihrend des MittelaMers. Freiburg i. Br. 1909, 180). :

11 Fancev: Liturgijsko obredne igre u zagrebatkoj stolnoj crkvi, »Narodna
starinag, knj, IV, Zagreb 1 1 sl. — Zagrehiko obredje je nastalo po francoskih
predlogah, ki jih &; po benediktinski poti posredoval ogrski benediktinski samostan
v Samogyvaru. ondod je namret prisel prvi zagreb3ki Skof Duh, ki je bil
prej benediktinec. '
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Spofetka je bilo trikraljevsko obredje le predigra k madi. Ko pa se je
vsehinslg in po obsegu raziirilo, se je lofilo od nje. To se je zgodilo ze
v 11. stol.

Tedaj so se lahko zdruzila vsa dramatifna obredja iz boZiénega
kroga v vefjo celoto, ki je mogla predvsem &asovno v Sirino. Trikra-
ljevski prizor se je zdrufil s pastirskim in sprejel Se nekaj novih. motivov
(Rahelina tozba ob pokolju otrofidev, beg v Egipt, igra prerokov ob Avgu-
stinovi pridigi). Nekako s 13, stol. je nastal tip obseine »boZifne igre«,
ki je podajala vso motiviko bozifnega praznifnega kroga. Kontakt s sluibo
bozjo je zgolj S notranji, na zunaj je prekinjen. Uprizarjanje obdirne »boZitne
igre« bi bilo namre¢ teiko zdruZljivo z Ze takd bogato liturgijo posameznih
praznikov boZifnega cikla. Zato se je prenesla na osmino cpifanije — na
13. januar, Velika bozifna igra je poslej dramatiéni posneick dogajanj, ki
jih je bogosluzje slavilo v pravkar preteklih doeh. Prva taka vélika igra’
v liturgiénem latinskem jeziku je benediktbeurska iz 13. stol.

Polagoma se — kakor ostala duhovna drama — tudi boZifna igra seli
iz cerkve in jo jamejo uprizarjati pred njo. Jezik je kmalu mesan, naposled
previada narodmi jezik nad latind@ino. Najstarejia docela ohranjena bogzifna
igra v narcdnem jeziku (nemé&&ini) je doma v Svici (St. Gallen, 14. stol.). Vsebina
je Ze izredno bogata: nastop prerokov, Marijina zaroka, Marijino oznanjenje,
Marijino obiskanje, angelova tolazba Jofefu, oznanjenje rojstva pastirjem,
poklonitev pastirjev in treh kraljev, prizori s Herodom, Rahelina {oiba, beg
v Egipt, za konec pa angelov poziv JoZefu, naj se vrme, ker je Herod mrtev.
Pedobne igre zasledujemo 3e v provansalskem obmodju.*

Mas oris bi ne bil popoln, ko bi ne omenil 3¢ trikraljevskih lger v
Italiji, kjer so bile v Benediji in Furlaniji zelo priljubljene. Viri porogajo
o razkoSnem prihodu treh kraljev, ki so ga organizirali dominikanci v Mila-
nu 1336, Trije kralji so prijahali s Stevilnim spremstvom na konjih, oblefeni
s0 bili v dragocena obladila, spremljala jih je godba in “vodili so s sabo
Stevilne redke tuje Zivali. Spreved je 3el po vsem mestu. Posamezni prizori
s0 se odigravali pri raznih cerkvah, Prav tako so imeli sijapo trikraljevsko
skavalkado« v Parmi 1417. Da so imeli nekaj podobnega tudi v Ogleju

12 Kakor je za nas zanimivo freisin3ko obredje iz 11. stol (ui:lavil ga
j¢ poleg Du Mérila tudi Karl Wemhoid Weihnachtsspiele u. -Lieder
aus Siiddeutschland und Schlesien, Griiz 1853 — delo lfe v Ljubljani ﬂedmtnpunj
tako nekot ne bomo smeh mimo erlauske trikraljevske igre {*Ludus trium
magorums) v zapisu iz 15 stol. {wlnﬂl jo ]e Kar|] Ferd, Kummer: Erlauer
Epmle Sechs alideutsche Mysterien. Wien 1882, 11l — delo ima ljubljanska NUK).

okopis erlauske igre ]e hil wéasih v lasti .H.uerslpe raﬂvt knjiZnice ter
1?33- prodan na Dunaju erlauski Skofijski knllinttl v Godalloju, Kummerjeva tekstno-
krititna analiza kaZe, da je igra doma v obmofju Krikih alp na Korotkem (okolica
Gimiinda), Njena wvsehina se hljt krlje & freisin Eku +Adoratio magorums
in prida, da ﬁ bila 3¢ v tesni zvezi z liturgijo. V mjej se vrste: vhod igralcev
dva angela, Marija in Joief z detetom, He el z voj pastirji), ozmanjenje

istusovega rojstva pastirjem, sporolilo pastirjev Heradeiuﬂ] prihod modnir
k Herodeiu, Herode: povprasuje pm'rmr]e, ostija_pri Herodeku(!), poklonitev
modrih 1|:u-e|:l detetom, vrnitev modrih, iq emd.e! ukaZe pokolj, pokolj
in Rahe toiba. — Uporabo tega tdcm za,
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v drugi polovici 14. stol, pria ohranjeni spisek inventarja za trikraljev-
sko igro. ;
Razvoj v Italiji je %el €isto svoja pota in ni imel ni¢ skupnega z razvojem
v ostali Evropi, tudi ne v Srednji Evropi. Tod se j¢ — kakor sem omenil —
motivika bozifnih iger Sirila. Zlasti prizori okrog Heroda so postajali vse
bolj realistitni. Hkrati z narodnim jezikom je wvdiral vanje ljudski
humor. Njegovi posredniki so bili vagantski Studentje, poliardi, ToZbe
nad cerkvenimi igrami so se pojavljale Ze sredi 12.stol., iz 1210 pa imamo
Ze dekretal papeia Inocencija I, proti »ludi theatrales« v cerkvah. Trikra-
ljevsko igro prepovedo konfno 1522 v Rouenu.
Igre, ki so prerasle liturgiéni okvir Cerkve in se jim je morala leta zdaj
odpovedati, so po znani zakonitosti poniknile v plast ljudstva.
Polastila se jih je ljudska tvornost. Poslej so dozivijale spremembe po ljud-
*skem okusu in ljudskih potrebah, postale so ljudsko blago. Moéno
so se uveljavile zlasti v alpskih dezelah. Kljubujejo viharjem ob zatonu sred-
njega veka in se — podobno kakor cstalo ljudsko pesniStvo — razbohotijo
vprav tedaj, ko so jim zunanje prilike najmanj prijazne. Mogoéno jih dvigne
in preoblikuje zanosni val baroka, dostikrat podleZejo vplivu Zolske drame.
Resna nevarnost jim zagrozi Sele z razsvetljenstvom. V Avstriji se je zagnalo
vprav v trikraljevske igre. Tako pile »Codex austriacus« 1751: »Das
auf dem Lande fast aller Orten aufgefiihrte Heiligen Dreykinig Spiel ver-
boten.«** Toda kakor se je zlasti v alpskih dezelah marsikak3na starina kljub
razsvetljenskemu preganjanju krepko ohranila, tako se je zgodilo tudi s tri-
kraljevskimi igrami. Zivele so svoje staro Zivljenje ved ali manj prav do
prve, marsikje do druge svetovne vojne, da, ohranjene so Se danes #ive kot
nekoc.™*
2 Trikraljevske kolednice

V &asu po prvi svetovni vojni so zadele v nadi nemski soees€ini tri-
kraljevske kolednice izpodrivati stare trikraljevske igre in kolede.t®

18 Navaja dr. L. Kretzenbacher: Die Steiermark in der Volksschau-
spiellandschait Innerdsterreich. »Oesterreichische Zeitschrift fiir Violkskunde«, Wien
1048, Neue Serie 2, Gesamt-Serie 51, Heft 3—4, 194, op. 115

1 Med drugim na nemskem $ajerskem (gl. Kretzenbacher n n m). —
Tu naj opozorim na nova pola, ki jih ubira sodobna etnografija pri raziskovanju
folklorne dramatike. Med bnimi imeni iz nemSke znanosti maj navedem
predvsem Leopolda Schmidta in Antona Dérrerja. Z raziskavami v ofjem
(Etajerskem) regionalnem okviru se ukvarja, na primer, gradki univ. doc. dr, Leo-
pold Kretzenbacher, ki navaja bistveno vaino sodobno literaturo v evoji
razpravi: Barocke Spielpmzmiunm in Steiermark., (Zur Kulturgeschichte der
theatralischen Festieiern in der Gegenreformation.) »Aus Archiv und Chronike 11,
Giraz 1949, 13 sl. DolZan sem mu zahvalo za marsikakien napotek! — Pri nas e
marsikdo mishi, da eksistirata samo ljudska lirika in epika, in se mu fudno
zdi govoriti fudi o ljudski, se pravi, folklorni dramatiki.

s Kretzenbacher: Die Steiermark in der Volksschauspiellandschaft
Innerésterreich, 181, — Tu naj {awm da imenujem kolede krajie prizore
v masprotju z igro, ki predstavija -u-eéc- celoto, in & kolednico, ki je samo
F“::I“ kmhadnik;mv¢dfdnnkn{. - \-’Lisﬁjm ]:;l&:*jnglfdu sl_mrht r:ls keegi

judskega slovstiva« (rokopis, Ljubljana sem poskusil ob domalem
gradiva nagﬂi usirezajodo razdelitey ahﬂnﬁl(e folklorne dramatike.
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Napaéno bi bilo, ko bi zdaj sklepali, da so kolednice, ki jih imamo tudi
Slovenci mnogo® paé degenerirana oblika ali zgolj poslednja
razvojna faza starih trikraljevskih iger. :

Kaj je bistvo kolednice? Vsaka kolednica razpade v pozdrav in voddlo,
v epsko ali lirsko-epsko pripoved ter v slovo in v prodnjo za dar, je torej
pesem obhodnikov-vodcilcev, ki za swvoj srefenosni obredni obisk, ki ga
utemeljijo in razlozijo, priGakujejo pladila. Vsi drugatni elementi so v koled-
nici tujki. Ce jih ima, so zadli vanjo od drugod, naknadno, po kontami-
naciji ali iz dolofenih razvojnih razlogov.

Trikraljevske kolednice niso nastale iz trikraljevskih iger, marved
mnogo pozneje, so torej mlade tvorbe. Leopold Schmidt je dognal, da
je koledovanje preoblefenih treh kraljev s pobiranjem darov nastalo &ele
v dobi reformacije oz protireformacije. Pred sredo 16. ali pred
17. stol. o koledovanju te vrste ni porodil. Nastalo je na mestnih latin-
skih %olah, je torej dijaski obifaj Dijaki so namref jeli vod&t
svojim dobrotnikom, imovitejdim meitanom, za novo leto v tej obliki, za
katero so si izposodili izrazna sredstva iz splodno znanih bozi¢nih iger.
Iz njih so prevzeli kvefjemu kak kratek tridelen dialog. Vse do razsvetljen-
stva so toéno lodili med kolednico in igroa?

Takino razlikovanje je nujno potrebno za nade nadaljnje raziskovanije.
#

lIl. Pregled na3ih boZifno-trikraljevskih iger

V naslednjem razboru upodtevam samo igre in kolede, ki obsegajo tri-
kraljevsko snov. Zgolj trikraljevski sta doslej prezrta koleda iz Zelezni-
kov'™ in zgoraj prvié objavlijena bohinjska koleda. Pastirsko-kraljevsko

1 Samo trikraljevskih kolednic je objavil Strekelj (SNP 1H, sir. 106—123)
z inadicami vred 30.
7 GL o tem Kretzenbacher n d. 181, — Mnogo pri Sireklju objay-
ljenih kolednic je pravih kolednic, ki so mogle nastati pri nas na isti nadin
kakor v nem#kih deZelah. Imeli smo v Ljubljani jezuitski k ﬂ1eFi i {od 1596),
ki nam je dal tudi L)o dijakih igrano igro o paradiZu (prvié 'B'SII) Jezuitski
Eu;enci sp ponesli kolednice v svoje domade kraje! Mnogo korodkih in &tajerskih
olednic se je moglo raziiriti iz rudke gimnazije (1620—1722). Pni helo-
krajinskih kolednicah je mnogo sosednjih hrvaskih vphvov, Vse {o pa je pri nas
o neru{iﬁ}kam‘ L énik (=Solsk .« Casop 1o dom
i avil jo je J. Leviénik {=Solski prijatel.« is #a Solo in .
Celovec, III. tefaj, lEéﬂl. Narodski ohitacii v Zeleznikih. 3. Sv.trije kraljfi. 26 sL).
— Na igro me je opozoril univ, asist. dr. Vilko Novak, za kar se mu zahva-
ljujem. Fr len ik je v »sVerskih ljudskih igrahe ne navajal — Ker
je tezko dostopna, za nade raziskave pa bistveno vaina, objavljam besedilo v celoti,
akor ga je zapisal J. Levitnik, j :
sho zdrava Mario odzvoni, zalno (sc. trije kralji) hoditi po hifah. V hiso
stopivii Zelijo: Dober veder, se ravno sredi izbe v asti venc valopijo In Vs
glasno zapojejo: Tu so prigli kralji teije,
Kralli trije,
iGagper, Milhar, Boltiinr) dvakrat
Vo darujejo Jegusa,
0 Jezusa,
(Tegn kraljn nebedfkega) deakraf
Ki stvaril je nebo n' zemljo,

Nebo n* zamljo,
(Clovek* je dal dufe n' tele) deakraf
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snov imata igra iz MeZice® in igra & Kostanj na KoroZkem.*
Triiska boZifna igra je zgolj pastirska, zato je v nadaljnjem ne upo-
Stevam.* A

Razélemba vseh Stirih iger oziroma koled na njihove motivne sestavine
nam bo omogodila na ‘eni strani pregledno medsebojno primerjavo, na drugi
strani pa nam bo osvetlila zvezo nekaterih trikraljevskih kolednic z igrami
oziroma koledami. ' »

Zdaj zafnejo precej glazno med saboj naslednje pogovore:

Boltizar (proti GaZperju): Kraljeva svitlost, od kod ste Vi?

Gasper (proti Boltifaru): Mi smo, kjer solnce gor gre, Gadper imenovan,
kraljeva svitiosf, od kod ste pa Vi?

BoltiZar: Mi emo, kjer solnce na poldan zvoni, Boltifar imenovan {in
proti Milharju) kraljeva svitlost, od kod ste pa Vi?

Milhar: Mi smo tisti, kjer solnce dol gre, Milhar imenovan,

Gadper: Bog ole stvarnik hotel, da jest, ta nar siarejdi, ta nar modrejii,
nar pervi Jezrusu k ofru Sel.

Herode?: Kaj Vam pravim, kralji trije, kam sfe ze vi naredli?

Milhar: Mi smo se naredli v to mesto Betlehem,

Herodei: K:I'Z‘Ii Vi isfete?

Milhar: Mi ifemo novorojenega kralja, se mam je v jutrovi deZeli ena
zvezda prikazala, gor je rzapisano, da se je en kralj rodil, en kralj Sez kralje, nebo
in zemlja je njega. -

Herode#: Jest sim en kralj, zemlja in nebo je moje.

Angel (Herodefu): Je blo, pa ni ve& daj i to meni, kar tebi ne slifi, (pri
tefi besedah mu Fezlo, kraljevo pravico, iz rok vzame).

Herodei (Kraliem): Kaj Vam pravim, kralji trije, pejie v to mesio Betle-
hem, novorojenega kralja iskat, in kadar ga najdete, pridite men' povedat, da tud
jest grem njemu darovat.

Angel (Kraljom): Kaj Vam pravim, kraljii trije, nikar Herodela ne posiu-
Zajte, kar HerodeZ govori, ni res, jest sim poslan angel z nebes, kar vam povem,
je vse res, veliki cudeZi so se godili na firmament’, ena zvezda le (sicl) lepo zasve-
tila, se pa spet skrila, k' s¢ vam zopet ta zverda prikaie, pejle za njo, kadar
novorojenega kralja najdete, mu darujie, polem se po drugem potu obernite nazaj
v svojo domado defelo,

Kdaj zapojejo Se kako bofitno, novoletno al sv. treh kraljey pesem, in potem,
ko se jim precej dober dar, navadno v denarjeh da, odidejo naprej po hisah.«

1w Mezizko igro je na jo proinjo 1935 Fapisa! kaplan Jaka Sem, napeve
je harmoniziral organist Ivan Lednik. Igro sem objavil v »Ljudskem odru« I,
193435 (na naslovnem lHstu napafno: 1935/36), 99sl: Primer stare ljudske igre.
Bofitng 1grd, katero igrajo v MeZici okrog praznika sv, Treh kraljev,

= Integralni iekst kostarjske igre e ni objavljen. Gl o njem Kotnik,
Verske ljudske igre, 1053l — Pred 15 leti sem objavil sodobno odrsko priredbo
po rokopisu, ki mi ga je dal na razpolago dr. Fr. Kotnik (Andrej Suster-Drabos-
mjak: BoZifna igra, =Ljudske igrea 13. Ljubljana 1935). Rokopis je bil nepopolnejsi
od tistega, ki Kotnik po njem podaja vsebino igre v =Verskih ljudskih igrah-
(manjkal je nastop smerdrarjas, ki hole sveio drufino pomorili, in pokolj ne-
dolinih otrotitev),

# O njej gl sicer Koinik,- Verske ljudske igre, 106.
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- Zolozniikn (= Z) Bohinjskn (= B) Megigka (= M) Kostanjska (= K}
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IV. Pregled nasih trikraljevskih kolednic

Od 30 trikraljevskih kolednic, kar jih je objavil Strekelj (SNP 111, Kolednice
za sv. tri kralje, =fr. 30—123), jih ostane po natanénefiem pretresu ravno
polovica, ki jim pripisujem kakino zvezo z naSo trikraljevsko dramatiko.
Ostala polovica bi bile torej prave kclednice s svojimi znadilnimi last-
ncstmi in jih zato v naslednjem ne upodtevam.

 Kolednice sem tudi razvrstil v preglednico. V zadnjem stolpitu sem
zabelezil oznako igre (Z, B, M, K) in tekofo Stevilko motiva iz gornje pre-
glednice, kar omogoda primerjavo.

e z i
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| | vEa |
) | ! Kdor Jezusa ukrade, bo prece)] I
* mriev (SNP TIL str. 108) '
| | 4963, Tham (Amfon Brez | M 33
| nik), vea -
R | [
! e R g o e e = e L2 2 NP [ ETERES TN o
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el zaplsovalec), vsa | 3R
&
—a|® 497, Than (Anton Brez- | B, M, E
= | nikl. vea o
.;ﬁ g | L 4963, Podzemcli (Janko| B, M. K
| | Barle), w. =122 " i
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= ¥. 13—16 ne spadajo k pesm’!
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V. Zacasni izsledki o nadih trikraljevskih igrah in koledah

1. Opredelitey

Obe nadi trikraljevski koledi in obe igri so igrali po kmefkih hisah.
J. Leviénik porofa o Zeleznifki koledi**: »Ko zdrava Mario odzvoni,
zatnejo hoditi kralji po hisah. V izbo stopivsi, Zelijo hisnim glasno: Dober
veder, se ravno v sredi izbe v podolgasti venc vstopijo in vsi glasno za-
pojejo ...« Tudi o bohinjski koledi vemo, da so jo igrali po hidah,
O mezidki igri mi je pisal zapisovalec, tamkajinji, pozneje padli kaplan
Jaka Sem, v pismu 1935: ». .. Zapisana je prav kot jo igrajo. In sicer
gredo od pgostilne do gostilne in igrajo sredi sobe ali dvorane.. .«®
Kostanjski nafin igranja je opisal dr. Fr. Kotnik takole:* »lgrali
so na tleh gostilnitke sobe, posebnega odra ni bile. Igralei so nastopali na

2 Obrazec se je Streklju pat pomotoma ukradel v to motivno skupino, ker
bi spﬂ.daﬁ!] k\'té],emu lw slcupmi:- +(ilejte, glejte, kdo gre tams, i

% wLju kl u&u‘: n L., 99,

= O uprizarjanju Drabosnjakove boZifne igre pred 20 leti. »Nad dome XVIII,
1026, 211—212. — Gl tudi istega pisca »Slovenske starosvetnostis, Ljubljana
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prostoru, kjer ni bilo postavljenih miz in so prihajali in odhajali skozi vrata
posebne gostilniske sobe. Okoli pa so stali gledalci.«

Tudi slovenske trikraljevske igre so torej wvse-
skozi hidne igre Vse itiri so koledniske — igrali so jih koled-
niki, ki so hodili od hiSe do hife in so za svoje igranje (in petje) pobirali
darove. Toda Zeleznidka in bohinjska primera sta le prizora, koledi,
medtem ko meZiSki, zlasti pa kostanjski primer lahko oznaéim kot ved ali
manj izdelano igro.

2, Motivne, slogovne in oblikovne zveze

Kakor drugafe biti ne more, je trikraljevskim koledam in igram skupna
motivina osnova, ki jo podaja Matejev evangelij (2, 1—I18):

a) Modri pridejo v Jeruzalem in povpra3ujejo po novorojenem kralju, ker so
videli n'ﬁp:wa zvezdo na vzhodu. : g

b) Herod se prestradi in vpraduje pismouke, kie bi se mogel roditi Kristus.
Izve, da v Betlehemu.

c) Herod na skrivaj poklite modre k sebi, jih podlje v Betlehem, naj pozvedo
po detetu. Narodi jim, naj polem e njemu sporole, kje je

d) Modri so #li spet za zvezdo, nadli dete, se mu poklonili in ga obdarovali
(zlato, kadilo, mira).

¢) V zpanju so hili njeni, naj se vrnejo po drugi poti.

f) Ange] narofi Jofelu v spanju, naj z materjo_in detetom beZi v Egipt.

g) Ko Herod spozna, da so ga modri prevarili, s¢ razsrdi in da pomoriti
v Betlehemu in okolici vse defke v sfarosti do dveh let.

Srednji vek je evangeljske motive v svojih trikraljevskih obredjih sti-
liziral, jih prilagodil dubu in obliki liturgije, ki ji je predvsem tuj vsak
realizem.

V stilizirani obliki stopa pred nas Zeleznidka koleda. Koledniki se
ustopijo v podolgast krog in zapojo uvodno pesem. Z njo se domadim naj
prej predstavijo (Z 5). Nato sledi obredni dialog, ki v njem drug drugega
vprasujejo, od kod so (2 7).

Bohinjska trikraljevska koleda nima veé dosledno ohranjenega obred-
nega znadaja. Prerasel ga je realizem Herodove osebnosti. Realizem je tudi
odpravil vezano besedo. Do Zivega pa ni mogel nastopu treh kraljev. Strogo
obreden je ostal njihov obbod, v skrbno odmerjeni, natanfno dolodeni hoji
se sredi hife srefujejo in molée priklanjajo. Prizor (B 7) je Gista pantomima
in vsebinsko ustreza obrednemu dialogu (2 7). .

Brez sledu realizma se v Zelezni3ki koledi iz kroga kolednikov-
igralcev oglasi Herod s svojim vpraSanjem: »Kaj vam pravim, kralji trije,

7 Inadilno nailwlnie ¥ freh, kje je kdo doma, pozna nase ljudsko pﬁniéhrn
tudi v pesmi o sv. Barbam, vrieni v jefo, in sicer samo v ziljsk:1 imadici (SNP I,
& 641, v. T—10):

Ti imas sdej Zenine bri:

Jeden krall, &or sonee gori gre;
Drugi, &jer sonee na povni jo:

Trotji, &jer sonce k boije] goadi gre.

Ali je motiv prevzet iz trikraljevskih iger oz. koled? Ali pa ima tako formulirana
trojnost kakdno drugo ozadje?

Blov. etnograf — 17
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kam ste se vi naredli?P« (Z 9). Prav ni¢ slovesno pa ni Gadperjevo vpradanje
v bohinjski koledi (B 9). Ves prizor poteka tu tudi na zunaj docela
realistiéno, Herodez se celo vidno razhudi (B 10), medtem ko v Zelezniski
koledi samo mirno ugotovi: »Jest sim en kralj, zemlja in nebo je mojel«
(Z 10). V nasprotju z vsakim realizmom sledi nato edinstveni angelov poseg
(Z 11): =Je blo, pa ni veé.. .« Kljub njemu tefe igrsko dogajanje dalje —
_ Herod narodi trem kraljem, naj dete poiséejo (Z 21).

Dejanje — e o njem sploh smemo govoriti — tefe v Zelezniski koledi
zelo skopo, obredno strogo. Drugafe v bohinjski koledi, kjer sklene
Herod — v skladu z evangelijem —, da bo povprasal pismarje (B 12), in to
tudi stori. Nastop pismarjev je v razSirjenih bozifno-trikraljevskih igrah
najbolifa priloénost, da se v njém razbohoti ljudski mimus, antipod
liturgije. Na svetu takien je nastop pismarja v bohinjski koledi (B 10),
kjer podpira grotesknost mimike tudi burkasti pismarjev kostum (gl. opis
zgoraj). — V svojskem obrednem slogu Zeleznidke kolede pa se oglasi
spet angel, ki trem kraljem zapove, naj se vrmejo po drugi poti domov (Z 22).
Nit peklonitve pri jaslicah, ni¢ odziva pri Herodu — koledniki marveé odidejo,
koleda je konfana (Z 28). Ali je porusena, da ostali konvencionalni modivi
v njej manjkajo? Ali je bila e spofetka taka? O tem danes paf ni mogode
dati pojasnila. -

V bohinjski koledi pride nato do pantomimifne poti k fjaslicam
(B 23), do poklonitve pred njimi (B 27) in konfno do odhoda (B 28). V vseh
teh treh prizorih zaviada spet obredni slog, ki smo ga srefali spodetka pri pri-
hodu treh kraljev. Z odhodom treh kraljev pa se slog na lepem spet prevesi —
Herod ga vnovié okrene v realizem in koledo groteskno konfa (B 31—33).

Zelezniska in bohinjska koleda nista v nikakrSni medsebojni
zvezi. Lod ju predvsem slog. V Zeleznidki koledi je dosledno obreden in
posamezne motive stilizira. V bohinjski koledi se je ohranila obrednost
v nastopih treh kraljev, v nastopih Herodefa pa se je razbohotil realizem
do grotesknosti.

Lodi ju tudi izbira motivov, V Zelezniski koledi je izbira
motivev zelo borna, bohinjska pa se dokaj zvesto drii evangeljskega

Razlikujeta se konéno tudi po zunanji obliki. Na videz potekata
obe v nevezani besedi. Toda pokazal bom, da je proza ZelezniSke kolede ritmié-
na, da je mogode rekonstruirati stare verze. Dialogi buhln}ske kolede
pa so navadna ndrefna proza, ki so jo zgladile reminiscence na izobrazeni
govor iz cerkve in knjige.

Vedja je sorodnost med meZisko in kostanjsko igro. Dejansko
gre v obeh primerih za pravo igro, h]elzﬁ-palatnkardmévsoem
geljsko bodiéno-trikraljevsko motiviko, jo pregnetla in ji dodala tipiéne judske
primesi z dobrsno mero realizma. Trikraljevska snov se je v obeh po starih
vzgledih zdruiila z boZifnim pastirskim obredjem, tako da je nastala v obeh
primerih »boziéna«, pastirska igra, ki se je v njej poudarek pomaknil
na boziéne dogodke. V tem obsegu in slogu sta obe igri ze dokaj daleg od
izhodnih liturgiénih obredij in sta dosegli vsaka na svoj nadin tisto konfno
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obliko, ki jo je dosegla neméka sankigallenska v 14.stol. S tem nofem de
izre¢i nobene sodbe o njuni starosti, vendar smem Ze zdaj pripomniti, da
verjetno. ne segata preko 19. stol.!

Zasnova zaletnih prizorov se pri obeh igrah ne krije. MeZidki igri
sploh manjkajo prizori oznanjenja Marijinega, razodetjn sv. JoZefu in ozna-
nila popisovanja, ki ju kostanjska igra ima?*

Obema skupen je najprej motiv popotnika (M 1, K 1), ki je znan iz Stevil-
nih nemskih boifnih iger. Krémar slufzi v meZiski igri za zvezo s
popisovanjem in ne odiene samo popotnika, ampak tudi JoZefa in Marijo
(M 2), medtem ko se v kostanjski igri pri krémarju pojavijo_trije kralji
(K 5), se predstavijo in povedo, kam gredo.

Herodeievi prizori potekajo v obeh igrah vzporedno, kaZejo celo izrazite
podobnosti. V meZiski igri je sicer »deZelni glavar« tisti, ki pripravi
HerodeZzev prihod, ko prinese zanj sedez v hiso (M 4), medtem ko se v
kostanjski Herodez z monologom sam predstavi (K 6). Zato pa v obeh
igrah nastopa zanimivi posrednik med Herodefem in tremi kralji,
vmeZzidki jeto»deielni glavare, v kostanjski je »pafej« (M §, K 8).
V obeh igrah stopijo trije kralji — po evangeliskem porofilu — predenj
(M9 K 9. V kostanjski igri se Herod razburi, kakor se razburi
v bohinjski koledi (B10), v meZiski pa se potuhne in prosi tri
kralje, naj »do jutric podakajo (M 13). Ujezi pa =e takoj, ko mu ne ustrezejo,
in jih grdo naZene (M 14). Temu sledi seveda bistveno svojski potek igre -
treh kraljev zdaj ne bo ve€ k Herodeiu nazaj, saj jih je nagnal! V kostanj-
ski igri pa so kralji voljni pofakati (K 13), nakar HerodeZ poklide svojega
spreroka« sDomanikas, medtem ko =i je mezidki dramatik privoséil
dva »pismarja«. Kakor v bohinjski koledi je tudi v obeh igrah iskanje prerokb
groleskno komifen prizor. Kostanjski »Domanikus« je »komitna figura
s Sirokokrajnim klobukom, velikimi ofali in koretljem«** (K 16), oba pismarja
iz meZzidke igre pa sta tudi prava pavliha, ki ga tako lomita, da ju Hero-
dez nazadnje srdit nazene (M 16). Pri tej priliki se spomnimo
pismarja v bohinjski koledi (B 16), kjer mu sekundira celo Herodez;
ko nazadnje prebere samo po sebi docela resno besedilo prerokbe, jo potegne
v komifnost vsaj z glasom, ker mora govoriti smeino skozi nos.

Pastirski prizori, ki tvorijo z oznanjenjem uvod v kostanjsko igro
(K V — VIL), so vrinjeni v nadaljnji potek meZidke igre (M 17, 18),
da jim lahko slede prizori s poklonitvijo treh kraljev. V kostanjski igri
odslovi HerodeZ tri kralje v smislu evangeljskega porofila z naroilom, naj
se spet vrnejo (K 19—21), nakar se tudi v njej pojavijo pri jaslicah (K 23).

Poklonitev treh kraljev potefe v kostanjski igri v konvencionalni
obliki (K 27) in trije kralji nato odidejo (K 28). Vee bogateje je izoblikoval
poklonitev treh kraljev meZiski dramatik. Tik pred prihodom treh kraljev
je uvrstil prizor s pastirji na padi (M 17) in njihovo poklonitev pri jaslicah

= V preglednici je razdelitev v prizore z rimskimi Stevilkami neta moji
ﬁmk;xﬁ;]nredhi {1—XI), ki sem jo sﬁu dopolnil po Katniltcwp?snau bi v:'b-

e 5
: # Kotnik, sStarosvetmosti«, 106,
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(M 18). Pastirji so trije kakor v kostanjski igri, prvi je Ripelj v Mezici in
v Kostanjah; prizor na pasi in poznejia poklonitev potekata v obch igrah
podobno (K VI, VII — M 17, 18). Pastirji v meziki igri Se niso odsli, ko se
pojavijo trije kralji (M 23).

Zdaj se pa pastirji za dete zbojé Strah jih je, da bi mu
trije kralji kaj zlega ne storili. Trije kralji jih potolaZijo, pastirci se pomirijo
in jih spuste k detetu. In glej si ga! Ljudski burkez je tu bri pritaknil
3¢ lopovsko domislico. Pastirci so” zdaj korajini in hofejo — vstopnino.
»Ker groSev ne darujete, se vas noter ne spusti, ker dete stradno je lepo.«
Trije kralji so voljni plagati scekine tri«, nakar zapojo pastirci svojo drugo
pesem: gl

¢ pojie, pojte noter vi,
mollijtoe{ daﬁ}t; kar storli smo mi.

A Ze jih vnowié prevzameta strah in skrb:

ﬂ!e;. glej, glej,
kaj zdaj bo, kaj zdaj bo,
e nam to defe vzamtjo‘:'

Nazadnje le vidijo, da je bil njihov strah tudi drugié prazen. Trije kralji
odidejo, pastirci so potolazeni (M 24—29). — Vsega tega kostanjska
igra nima, pa€ pa v njej sledi beg v Egipt z smerdrarjem« (K 30), ki ga spet
meZiska igra ne pozna.™

V konfnem delu, pokolju nedolznih otrofidev, tefeta igri spet vzporedno,
— V kostanjski igri narofi Herod krvavi posel svojim sZolnirjems
(K31—32), v mezidki igri pa »deZelnemu glavarjus (M 31—32). Medtem
ko stefe dejanje v kostanjski igri gladko do konca (»Zolnirji« dobe
placilo, K 35), je meZziiki dramatk bolj domiseln. Deielni glavar pomoli
po opravljenem poslu Herodu svojo &elado. Herod se dela, ko da ga pladuje,
pa mu ne da nifesar, potem se spet uSteje, kar vse izzove smeino prickanje
(M 35). Ljudski humor se niti tu ni pomisljal in se je polastil celo tega prizora,
kakor s je po svoje sprostil v podobnem konfnem prizoru bohinjske
kolede (B 33).

Kostanjski dramatik nam v sklepnem prizoru pokaZze Herodeia
zadovoljnega, ker se je otresel pevarmosti (K 36). S tem naj bi se bila —
po navedbah dr. Fr. Kotnika — igra konfala. MeZziski dramatik se
s takinim koncem ni hotel zadovoljiti. V njem je Zivel pristni ¢ut ljudske
praviénosti, ki terja kazen za pgreh in ga sreujemo posebno v ljudskih
pravljicah. Herodeia mora neposredno pred nami doleteti pladlo! Ko se
pobaha, da je zanaprej brez skrbi (M 36), se nenadoma privali satan in ga
na splogno zadod&enje gledalcev odvlete s seboj:

Hn, ha, ti grdi, sivovi kralj,

zdaj bod meni duso dal,
ker v velni brezen pu_zdevm Haha! (M 37)

3 Na begu napade svefo drufing smerdrare (»merdrariés rajmac), morilec
{Mirder), ki jo hofe umoriti, pa mora odnehati. *
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Meziska in kostanjska igra se potemtakem krijeta v nekaterih
prizorih, ki so od njih nekateri sploh skupni veéini boziéno-trikraljevskih
iger. To so predvsem prizori s pastirfi na pasi (K V — VI, M 17—18),
nastop vandrovea in oSabnega krfmarja (1), groteskno branje prerokb (16, ki
smo nanj naleteli tudi v bohinjski koledi). Nekaj posebnega je posrednik
med Herodedem in tremi kralji (8).

Zato se pa obe igri lo&ita v mnogih zna&lnih prizorih. MeZ2iZka
igra je, kakor sem ves Cas opozarjal, mnogo svobodnejSa, bolj razgibana,
bogatef®fa z domislicami kakor kostanjska. Posrefeni so motivi 14
(Herodez nazene tri kralje), 24—20 (strah in pomirjenje pastirjev), 35 (prié-
kanje z dedelnim glavarjem) in 37 (kazen za Herodega).

Motivna analiza torej pove, da sta obe igri zelo razliéni. Skupni mo-
tivi priéajo kvefjemu o pripadnosti k istemu igrskemu obmodju, nié drugega.

Kostanjska igraje Drabosnjakoyv prevod, toda »se ne ujema
v celoti z nobeno nemdko korodko pastirsko igro«. Drabosnjak ni bil samo
prevajalec. Vse njegovo delo® prida o samostojni ustvarjalni sili.
V svojih igrah uporablja svojevrsten slog. Njegovi dolgi verzi z neenako-
mernim 3tevilom zlogov in menjajolfimi se stopicami so bolj ritmifna proza
kakor po pravilih poetike urejena vezana beseda. lzraz je nabrekel, visih
razvleden.

Drugaéna je stvar pri mezifki igri. Ta je kljub veebinskemu bogastvu
krajia od kostanjske, vzbuja viis koncepta, »canevas-ja«, izraz ne gre v globino.
Verzi se bistveno lodijo od kostanjskih. Krajsi so in dostikrat bolj neokretni.
Drabosnjakova nemska predloga se skrije v narefju, v meZidki igri pa je
dostikrat zelo ofitna, zlasti v pesemskih vlozkih. Marsikaj prida tudi o »Sol
skih« popravkih iz zadnjega Gisa

Tudi slogovna in oblikovna analiza torej potrjujeta, da gre pri ko-
stanjski in meZidki igri za dvoje iger razliénega izvora in
nastanka.

Tako obe koledi kakor obe igri predstavijajo potemtakem vsaka svoj
posebni tip.

3 Zveze s kolednicami

Primerjava motivoy nadih kolednic z naSimi trikraljevskimi igrami in
koledami nam da presenetljive rezultate.

A Kolede zZelezniftkega tipa. — Primerjajmo cbrarzce koled-
nic, ki sem jih uvrstil v skupino A, zlasti inafic ¢ in b, z Zeleznifko
koledo. Kaj se nam pokaZe? Vsi trile, Zeleznidko hESﬂdll-Er ter motni-
5ki in boroveljsko-podkrnoiki obrazec si niso samo sorodni,
temved naravnost istovetni!

Gasperja Kriznika zap:ls inafice Aa iz Motmka ar od zafetka
do konca povsem krije s prvim delom ZelezniSke kolede (Z 5—T), le da ji

uKotnik: Verske ljudske igre, 108,

12 (I, Ko'tnik: Nadi bukovmki, ljudski pesniki in pevci. *Na isje Slo-
venceve [I. Ljubljana 1046, Posebni odtmk 02 g}, — Isti: Pri Zvrbmjen! Drabos-
njaku. tKoleéar Mohorjeve drufbec 1950. Celje 1949, 163 sl
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manjka drugi del kolede (Z 9—11, 21—22, 27). Uvodna trikraljevska pesem
(Z 5) je le rahlo spremenjena, vrinjeno je vpradanje trem kraljem in njih
odgovor (v. 8—11):

»Sveti trije kralji,

Kam vi rajiate?«

Mi rajiamo, mi rajfamo

V mesto Betlehem,

Tega Zelezniski obrazec nima. Nadaljnji dvogovor treh kraljev samih
(»Kje ste vi doma?«) je vsebinsko isti kakor v Zeleznidki koledi
(Z 7). Z njim pa je motnidke kolednice-kolede konec,

Se zanimivejia je primerjava z boroveljsko-podkrnodko
inadico (Ab). Le4a naj bi bila po Strekljevi opombi pod &rto sprecej zmeSanas«,
Zmesana je samo na prvi pogled in za tistega, ki mu nade trikraljevske kolede
niso znane. Prvi del obrazca (v. 1—24) je navadna pesem o treh kraljih, ki
jo pa vendarle uvrifam v skupino D kot obrazec b Drugi del (v. 25—39)
pa je besedilo trikraljevske kolede, ki je &sto neorganiéno pridejano prvemu
delu. To besedilo je skoraj natanéno takino kakor Ze-
leznidko, manjka samo uvodna pesem (£ 5). Primerjajmo dvogovor treh
kraljev iz motnisdkega (4a) in boroveljsko-podkrnoikega
obrazca (Ab)!

Ab (v. 12—16); Ab (v. 25—30):
Kraljeva svetlost, kje sie vi doma? Gospod kralj, &ej ste vi doma?
Mi smo tam doma, ker solnce gor gre. Jaz sem tam doma, &ir solnce gor gre.
Kraljeva sveilost, kje ste vi doma? Giospod kralj, ej ste vi doma?
Tam, ker solnce opoldan stoji, Jaz sem tam doma, &r solnce poldan
) . sloji.
Kraljeva svetlost, kje ste vi doma? Gospod kralj, ¢ej sle vi doma? T
Tam, ker solnce dol gre. Jaz sem tam doma, &r solnce k bodjej
gnadi gre.

Sorodnost je ofitna!

Nov je nadaljnji dialog (po Streklju) med prvim kraljem in med drugim
kraljem-zamorcem.
Ab (v. 31—-36):
Gospod kralj, kam je vad pot?

=Moj pot je za to zvezdo:
Cir bo ta zvezda ostala,
Tam se bo kralj rodil;

Te bo kralj &rez vse kralje
in ¢réz kmljl Herodela.«

Ali ni bil to verjetneje dvogovor med enim izmed treh kraljev in kraljem
Herodezem?

Zadnji del obrazca se je zdel Streklju brizéas 3e posebno brez logiéne
zveze & prefnjim in je mogode vprav zato oznadil pesem kot szmesanos.
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Ab (v. 37—39): -

Nikar, nikar, ti si en neusmiljen kralj;
Tehi se vzame sceptar in krona
Ti ne bo# kralj nikoli veé!

(Vzame mu sceptar ali sabljico.}

Alinam ta pasus ni Ze znan ? Srefali smo ga v besedilu Zelez-
nigke kolede (Z 11), kjer ga govori angel, Kki»pri teh besedah (sc. Hero-
deiu) Zezlo, kraljevo pravico, iz rok vzame.s

Boroveljsko-podkrnoski obrazec 4b predstavlja torej sko-
raj v celoti ohran jeno besedilo trikraljevske kolede Zelezni-
Skega tipa in sicer vsebuje motive 2, 9 in 11.

Nastevanje domovine treh kraljev, ki Soveku zdaj Ze v treh
dvogovorih udari v ofi, dobim v dveh nadaljnjih trikraljevskih kolednicah.
Prvo (Aec) je zapisal Matija Majar v Zabnicah, druga (Ad) je
Vrazov zapiss Stajerskega Nastevanje ni podano v dialogu, ampak
je vpleteno v epsko pripoved.

Ae (v. 41—46): Ad (v. 33—38):
Gadpar je pa tama doma biv, BaMtaZar kralj je z delele,
Cjer mi sunce gori vzhaja, Ke liibo sunce gori gre.

har je pa tama doma biv, Melhar kral je z te deZele,
Cjer mi sunce na povnam padiva. Ke liibo sunce na poldnd,
BoltaZar je pa tama doma biv, Cadpar kral je z te deiele,
Cjér mi sunce k bodjej gnadi gre. Ke liibo sunce gori gnd,

V obeh kolednicah, de (Motnik) in Ab (Borovlje-Podkrnos),
moramo videéti deloma porudeni besedili trikraljevske
kolede, ki sta ob opustitvi dramatiénega predstavijanja predli med zgolj
kolednice. Tip Zelezniske kolede dobi s tem dve sko-
raj identiéni ina&ici Vpradanje, kako pojasniti odlomka iz Majarjeve
ZabniSke (Ac) in Vrazove »3tajerske« (Ad), ki se krijeta z vsemi
tremi obrazci koled v motivu nastevanja domovine treh kraljev, mora ostati
za zdaj %e odprto.®

B. Strah za dete. — Nepoufen bralec se gotovo zavzame nad

skolednicamis, ki jih je objavil Strekelj v motivnih skupinah »Sveti trije kralji
bi radi Jezusa — ukrali« (SNP III, str. 117 sl) in »Kdor Jezusa ukrade,
bo precej mrieve (SNP [II, str. 118). Motiv, da bi sveti trije kralji hoteli
Jezusa ukrasti in da bi ga bilo treba s silo braniti, je paé vsaj
nenavaden in ga s samo nevarnostjo, ki detetu preti od Heroda, ne bi mogli
zadovoljivo razloziti.
. Uganko nam na mah pojasni meZiska igra s svojimi svojskimi
prizori M 2420, kjer se pastirji tudi bojé za dete, neradi spuste tri kralje
k njemu, a se potolaZijo, ko vidijo, da tujci nimajo zlih namenov:»

= (L, 2

# Gl. »Ljudski oders, n.1., 102,
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Trije kralji: Pastirci, ee k ne bojte lo,
ker mi tu semkaj prisli sma,
Mi titi hodemo
to dete cartano. ..

|t ]

Pastirji (pojo): Glej, glej, glej,
kaj zdaj kaj zdaj b,
¢e mam to dele vzamejo?

Glej, glej, glej,
83 80 ja prav ljudi,
sa] majo to dete tud radi...

Kaj pa gornji obrazci pri Streklju? V inadici iz Hmenic nad Otales
(Ba) v Strekljevem lastnem zapisu berem (v. 1—0):

Pigal sa Idié mazndni
Saddj nudire w nad krdj.
Ani bi ywifna radi kradal,
Jiézuza skrite zddj!

Mi pa sma se zmatili,

Sma mislni, da sa zliht 1dié:
Tu sa_swiéti trjié krili

Z duZile jutrawe!

Inatica iz Cerknega (Bb), ki jo je zapisal Fr. Sedej (tudi Janez
KokoXar z napevom!), se glasi (v. 7—10):

Ce ];l semkaj pridejo (sc. =kralji frijes),
Gviino dete vzamej

Rajs bi tel glavco hit,

Kn] to dete pred puxjﬁ".

Dramatiéno neverjetno razgiban, do tipifno kmefkega pretepadiva odloen
pa je ihanski obrazec (Be) v zapisu Ant. Breznika, kjer imamo
takele verze (1—13, 18—21):

Pastirfo, nehdjte
piskita jonoj pét;

h Salca parhajijte,
neki ho ::m-{ga spet!
V nade kraji so porili
jen Cudna aldé,

zagviina b rada (ubkradla,
Jozusa skrife zdej!

Le mhuk-)!l se zbarimo,
maﬁ. sdbl yzrmmo.

mo hadi kat_strup.
Kdor bo Jozusa ukradu,
ta bo prece] maridy ...
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Mi smo mianil’,

Da so kak® Zleht alda:

Givisnea so torjd kral
. Iz dalnah dadeldl

Te#ko si mislim, da bi bile tak3ne pesmi samo ploed fantazije ljudskega
pesnika brez vsakrinega oslona na katero si bodi realno dogajanje. Strah,
da bi kdo Jezusa ukradel, nezaupanje do treh kraljev imata svoj
pomen in svojo upraviéenost le v igri, kjer se s tem vzbudi
dramatifna napetost prizora poklonitve, ki poteka sicer, kakor smo
videli, skoraj veeskozi pantomimiéno. To je éutil dramatik meZiske
igre ali njene predioge, ki je ta motiv vpletel v njen potek. Ce ta motiv
dobimo izoliran v skolednici«, kakrine sem zbral v skupini B, potem
si ga ne znam drugade razlagati, kakor da je odmev, & ne celo ostanek
porusene trikraljevske igre!

Da je ihanski obrazec (Be) del nekdanje igre, pa mi potrjujeta
v. 14—17:

Cilej, glei, glej, Marka,
Stefok, sprelub’ moj brat!
g{nk‘} se fa iskra Zarka

'a na toh moZeh la gvant!...

Neposredno ogovarjanje srefujemo le v igri in trije pastirji vprav
nastopajo v malone vseh pastirskih igrah! V ihanskem obrazcu sta to
poleg govorefega 3¢ Marka in Stefek. Spomnimo se, da je tudi v
meZzidki igri eden izmed pasticjev Stefelj Pa to mogofe mniti
ni bistveno.

Inagici Ba in Bb, posebno pa obrazec Be so skoraj povsem gotovo deli
nekih starih trikraljevskih iger.

C.Sodelovanje v igri. — Kolednice, ki sem jih zbral v skupino
C, mi vzbujajo pozornost s svojim znadilnim zadetkom in tipiéno dispozicijo,
ki obsega ves prizor s tremi kralji v jaslicah: opozorilo na prihod
treh kraljev, opis njihove zunanjosti, opis njihove poklonitve in. obdaritve
deteta, opis JoZefovega in Marijinega vedenja, konno njih odhod in slovo
od njih

Ali je verjetno, da bi koledniki sami o sebi zafeli peti tako, kakor
beremo v teh skolednicah«:

Ca (»kmjs-ﬁa«] v. 1—2; C¢ (Podzemelj), v. 1—2;
Gilejmo, glejmo, kd ie la Glejte, glejte, kaj je io,
- Zog iSnug;]rideja - S Iéaj]mglﬂqu pi
Cb, (lhan), v.1—-2: Cd (Sodrazica), v. 1—2:
Poglejte, glejte, kaj ja tam: Poglejte, kaj je tam!
Tri svet f::{ grtil:lp 1 mam! Evugli rali ér]nd-u tam.
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Ce (Vojnik), v. 1—2:

Oj, poglejte, kaj je tam!
Sveti kralji gredo k nam

Tako more peti 0 kolednikih le nekdo izven njih. Ali domad,
kjer jih priakujejo? To ni navada. Pa poglejmo posamezne obrazce natan&
neje: ne opisujejo samo zunanjosti treh kraljev, ampak tudi njihovo vede-
nje in ravnanje pred detetom, in sicer neposredno, Zivo, kakor
da prizor pred seboj gledajo. To z navadnim kﬂladovan}em nima
nobene zveze,

Le po zasnovi drugafne so »kolednice« iz Strekljeve motivne skupine
»Ena zvezda gori gre« (Cg—i). »Kranjska« (Cg) se zaGenja, na primer, takole
(v. 1—8, podértal jaz):

Ena zv:;zda_g nE

Tam per Betleh

Kaj tu za eno mamne ie,

Pejte, gledat griemo:

De hodemo viddi mi

To zveizdo naznano,

Tu je angel, griem naprej,
Vi pa vsi za mamo!

Ali ne vidimo #ivo pred sabo pastirja, ki vigri agira (Pejte!...
Tu je angel ... griem napref, vi pa vai za mano!)? To ni kolednidki, to ni
pripovedni, to je dramatski slog! Isto moramo reéi o obeh inadicah:

Chk (Grahovo), v. 1—T (podértal jaz):

Na zvezda gori
Prot’ mestu Bﬂlmn

Kaj pa to za 'no znamnje je,
Oh gledat pejte gréemo!
Ta zverda neznana,

En angelj pred njo gre,

Oh pejte vei za mano!

Ci (Kropa), v. 1—4 (podértal jaz):

Ena zvezda.gori gre

Tam pri Betlehemu.

Kaj je to za 'n znamenje?

O pojde (sicl), gledat gremo!

Ze brez poznavanja meZiSke igre bi moral red, da spadajo verzi
s tak$nimi neposrednimi vzkliki in pozivi v neko Zivo dramat-
sko dogajanje, v igro,

Atudi vsebina in slog celoine pesmi to potrjujeta. V vseh teh
obrazcih in njih inaficah pevec opozarja posludalce na nekaj, kar se
pred njim in pred njimi dogaja. To dogajanje je nastop
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treh kraljev v jaslicah Izredno plastitno ga opisuje skranjska«
(Cg). Trije kralji so dospeli.

Sej se k ialci bliZajo,
Kaj se buo gudilu? (V. 15—16)

Vsak izmed njih bi bil rad &mprej pri detecu.

Ta pervi je. mejnim, Ga3per ja,
Kir je ta nar starsi,

Cn ta parvi k ofru grie,

Za nim pa tovarsi,

On s tuo leipo krono tam

To deite vkuiuje... (V. 17—22)

Milhiar ravnu gleda,
Zeli k njemu priti. .. (V. 25—26)

Pevec opozarja na prisréno podrobnost ob nastopu kralja-zamorca;

BolteZar ta tretje je,

Kir ima éernu lice,

Cmn lepo perklaina se

Pruti teimu dotelei,

De bi se nikdar ne bal
Taciga zamurca,

Miero nemo da za dar,

Lubi ga iz srea... {V.33—40)

Ziva opisuje njihovo noo:

Nejsem videl moje dni
Tacih steif gospodov:
Ciez inu ez so puortasti... (V. $1—43)

Inadicam Ca—e in Cg—i je podoben kroparski obrazec l”f (ki je zlasti
v zaetku delno porusen):

Cilej, kako poklekujejo
In s pemiuiulo,

? mu ku
Zaklade pa daru;qu! (V. 9—12)

Vidimo torej, da pevec v obliki reportaZze — & smem rabiti moderno
tujko — opisuje, da kot komentator pojasnjuje pantomimo, ki
se odvija pred gledalci. Pred preprostimi gledalci bi pantomima sama mogode
ne bila dovolj zanimiva. Ljudski dramatik je futil, da ji je potrebna spremljava.
V igri nastopajodi pastirji, predstavniki istega druibenega sloja, kot
mu pripadajo gledalei, so bili za takino nalogo kot nalasé

Mislim, da je stvar jasna: te in podobne pesmi so peli pastirji
v trikraljevskih igrah
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Na koncu se obrafajo pastirji Se paravnost do treh kraljev. V navadni
kolednici je takino apostrofiranje s strani kolednikov samih nesmiselno,
medtem ko v igri lepo konfuje pantomimiéni nastop treh kraljev.

V skranjskix (Ca) se obrafajo pastirji najprej do gledalcev (v. 41—45):
: Buodi, grejsnik, prov vesel,
De je Jezus dar prejel:
Dajmo mu &istu sree,
Cistu srce,
Prosimo, de notri grie.

In ko omenijo odhod treh kraljev (v. 46—47):

Krali slovu jemlejo,
De spiet damu pojdejo,

s¢ obrnejo k njim (v. 46—50):

Srefna rajio, lohka puot,
Lohka puot,
Bog nam dej fot inu povsot!

Podobne konce, znane iz starih duhovnih iger, imajo tudi drugi obrazci
(Cd, Cg—i).

Sama stilna in vsebinska analiza teh »kolednics« nam je povedala, da
spadajo v dramatsko dogajanje, v igro. Nedvoumno pa nam to potrjuje
¢ primer mezZidke igre

Ob nastopu treh kraljev (M 23) zapojo pastiji v meziski igri gor-
njim »kolednicam« (') kaj sorodno pesem:®

Glej. glej, glej,
kdo jezdi tam, kdo jezdi tam,
ja, kaj za en neznan pride k nam?

Ta Zrni jezdec jezdi
dale¢ popred, dalet popred,
gotove najbolie pot on zna,

Cna pa gresia
kar za njim, kar za njim,
zmeraj govorita z mjim.

Ta jezdec ta Emi
je jako mlad, je jako mlad,
ves je poziaten, ves je zlat...

MeZziZka pesem pastirjev je v primeri z drugimi obrazei iz skupine ¢ kar
borna, morda okrnjena, obrufena. Pria pa, da so bile skolednice«™te vrste
resnifno sestavni deli trikraljevskih iger. Igre so izginile,

3 (il, +Ljudski oders, prav tam.
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ohranili so se kot pevsko blago tisti pevski viozki, ki so se bili
ljudstyu posebno priljubili in so podajali tudi neko zaokroZeno vsebino,
Takine so bile brez dvoma pesmi, ki so prvotno spremljale na-
stop treh kraljev.

D.Spomin na trikraljevske igre. — O korogkih »koledni-
cah« Da in Db (ena jeiz Loéan, drugaiz Borovelj-Podkrnosa)
ne morem trditi, da sta ostanek kake igre. Mislim pa, da sta usedlina,
odmev |grskega predstav!pnfl Ustvaril ju je clovek, ki mu je hula |gra
se Zivo pred ofmi in jo je v pesml obnovil, jo tako ohrarul

Obrazec iz Loéan (Da) je |zgul}1l sklepno kitico, ki jo n-!:lrazcc iz
Borovelj-Podkrnosa (Db) Se ima. Leta cbrazec je prvi del pesmi,
ki se je Streklju zdela »zmeiana«, pa je dejansko kontaminacija dveh razliénih
obrazcev. Omenjena sklepna kitica (v. 21—24), kakrino imajo skoraj vsi
obrazci iz skupine €, se glasi: [

Ti cartani Jezus, mi prosimo te,

Daj nam ti tvoje gnade, vslisi nade profnje:
Kedar bo preteklo nase Zivljenje,

Tedaj mam ti dodeli vefno zvelifanjelss

»Neznani zapisovalec« ali Strekelj(?) je polodil te besede v usta trem kraljem.
Mi pa sme videli, da e tudi pesem pastirjev v trikraljevskih igrah podobno
konéuje. Verjetno je, da je kitica privzeta iz tak$ne pesmi. Ostala vsebina
obeh obrazeev podaja opis pohoda treh kraljev in njihove poklonitve, toda
ne v slogu »reportaie«, kot sem ga mogel ugotoviti v obrazeih skupine C.
Gre marveé za stvaren pripovedni opis, ki je vanj vpleten celo premi
govor treh kraljev in Herodeia:

Da, v.13—20:

Tamo oni (sc. trije kralji) barajo:
#Kje je dete rojeno,

Kierega mi isfemo?«

Betlehem Se ne sporna ga

Za svojga kralja in Boga:

#*Mi ‘mamo Ze kralja

Magega Herodeia,

Mjega spoznamo sadale

Db, v.0—12:

Hemdei s¢ vatrasi in pravi fako:
EOJ!E istite detetice (sic?) miado,
erbno popradujte, kje je tisti kra!

I{ednr ga bote nadli, spet pridite nazajle

Da je ta premi govor neposredno podani dvogovor iz igre, ne bom
trdil. Da pa sta pesmi reminiscenca na igro, torej vsaj v po-
sredni zvezi s trikraljevskimi igrami, se mi zdi verjetno,

% Ali ti verzi ne spominjajo na Drrabosnjaka?
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Posnetek: — Raziskava naSih trikraljevskih kolednic je bila
uspesna.

Pokazala je v skupini A, da smemo znanima trikraljevskima koledama
iz Bohinja in Zeleznikov zanaprej priftevati e koledi
iz Motnika in Borovelj-Podkrnosa Njih besedilo je le neko-
liko okrnjeno besedilo Zeleznidke kolede, zaradi desar smo upravifeni
govoriti o »Zeleznifkem« tipu trikraljevske kolede, ki ga do-
slej v nadi folklorni dramatiki Se nismo upoitevali

Obrazci iz skupine B so se v primerjavi z meZ2idko igro razodeli kot
identiéni z njenimi motivi 24—29, ki v dramatifno napeti obliki podajajo
strah pastircev za dete. Predstavijajo torej ostanke nekdanjih trikraljevskih
iger. Ohranili so s¢ kot »kolednices (?) pri Zivijenju v Hmenicah nad
OtaleZi, v Cerknem in v lhanu.

Primerjava z meZisko in kostanjsko igro ter z bohinj-
sko koledo je omogodila identifikacijo obrazcev v skupini C, ki ustrezajo
igrskim motivom 27—28. Predstavljajo sreportajox o pantomimifnem na-
stopu treh kraljev v igri. Obrazci in inafice so zelo Stevilni: iz Graho-
vega, iz Krope, lhana, Sodratice, Podzemlja poleg dveh
skranjskih« (z Dolenjskega ali Notranjskega) in ene S3Stajerske iz
Vojnika.

Konéno je analiza dveh obrazeev iz skupine D pokazala, da sta verjetno
vaaj v posredni zvezi z nekdanjimi trikraljevskimi igrami. Oba sta s
Koroikega (iz Lofan in iz BoroveljPodkmosa).

Tako je vprav pretres nadih trikraljevskih kolednic bistveno razsi-
ril poznavanje nekdanje nase trikraljevske dramatike.

4. Raziirjenost nade trikraljevske dramatike

Zelezniki in Bohinj, Mezica in Kostanje zdaj niso ved
edini kraji, od koder so nam znane trikraljevske igre ali kolede. Z gotovostjo
sem ugotovil koledo sZelezniSkega tipas tudi v Motniku, na Koroskem
pa vsaj 3¢ v Borovljah in Podkrnosu. Akademik dr. I. Gra-
fenauer mi je povedal, da se iz otrofkih let spominja trikraljevskih
nastopov tudi v Zilji in da so bili razSirjeni tudi drugod po Korodkem.

Sklepati iz kolednikih obrazcev B—D o razSirjenceti trikraljevskih iger
ali koled po krajih njihovega zapisa, ni docela zanesljivo. Saj je dobro znano,
da pesemski obrazci — naj bo Ze njih izvor kakrSen koli — potujejo®
Vendar je sprifo svojefasne razSirjenosti trikraljevskih iger v starih avstrif
skih deZelah (prim. zgoraj navedeni »Codex austriacus«!) dopustno, &e
domnevamo, da so v krajih, od koder so nam ohranjeni obrazci B—D s svo-
jimi inaficami, neko& imeli trikraljevske igre

Obmodéje nasih trikraljevskih iger in koled bi obsegalo potemtakem
predvsem vso Korosko, potem Notranjsko (Hmenice nad Otalez,

7 Prim, Grafenauer: Narodno pesnifivo, sNarodopisie Slovenceve IL
Ljubljana 1946, Posebni odtisk. 19 sl
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Cerkno, Grahovo), del Gorenjske (Bohinj, Zelezniki, Kropa, Than), del
Dolenjske (Sodrazica in drugi kraji) z Belo krajino (Podzemelj)
ter del Spodnje Stajerske (Vojnik).

5 Starost in izvor nase trikraljevske dramatike

Ker se moram — kakor sem uvodoma poudaril — za zdaj omejiti le
na domade vire, so mi moznosti ugotavljanja starcsti in izvora nase
trikraljevske dramatike skrajno omejene Vsak izsledek v tej smeri more
imeti le relativno veljavo in je le zaasen.

Da sta ZelezniSka in mogofe tudi bohinjska Koleda staregi
od meZiSke in kostanjske igre, dokazuje predvsem preprostejsi
obseg. Kaze, da sta obe koledi ohrmili prvotno skopo obredno oblike
in da je nista Sirili. Pozabiti pa vendar ne smemo, da so koledniki véasih hote
kakino koledo okrajfali, da je bilo treba manj »igralcev« in je bil zato
izkupicek vedji* Kaj se je dogajalo z naima dvema primeroma, ali sta
posnetek nemskih predlog in v katero dobo je treba postaviti éas njunega
nastanka, vsega tega pa¢ ne bo mogofe natanino ugotoviti, dokler ju ne
bomo mogli primerfati z gradivom iz na%e nemske sosesfine. Drii pad, da
konec bohinjske kolede (Herod plane z medem sam med navzode do-
mafe!) ni znan v nobeni podobni koledi ali igri iz nemikega Stajerskega
in Koroskega!®

Relativno visoko starost pokaZe pri Zeleznidki koledi oblikovna
analiza. Izredno stara je Ze uvodna pesem (Z 5), ki je ohranila staro dvodelno
vrstico s pp dvema poudarjenima besedama (a razliénim Stevilom nepoudar-
jenih zlogov), kakor jo ima njena vzornica pri Fra Alasiu da Som-
maripi v njegovem »Vocabolario italiano e schiavos iz 1607 (SNP III,
t.4946) in pozneje v Schénlebnovi izdaji sEvangelijev in listove'®

Alasia 1607 Schinleben 1672
{v.17—22) V.
Potle so perlle craglie trije Tu so perlhli Krayli terje,
Galpar, iﬁ:limr, Bg:ltirar, Galhper, Melchior, Boltelher.
VL
Iny onji [o kofiro pernelle Inu o k offru pernelli
Veroc, miro, chilto slato. Myro, Viereh, zhiltu slatu.
ViL
Inu doruieio Jelula No darujejo Jesula
Tega craglia nebelkiga. Tiga [{ui{ﬂ nebelhkiga.

3 Na to me je opozoril univ. doc. dr. L. Kretzenbacher v pismu z dne
18, XII. 1950. i ) :

= Sporofilo univ. doc, dr. L. Kretzenbacherja v istem pismu in 5
v pismu z dne 25 1. 1951,

s wFyvangelia mu Lyvstuvi...c v Nemlhkim Gradzu, V" tem Leyti M. DC.LXXH.
Sir, 300: Bolhizhna Peillen. -
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Zelezniki Motnik
(2 5) (v.1—6)
Tu so prisli kralji trije, i'i"h Smo R{ rigli irije kralji,
iha, Baltazar.

anﬁlu smo en ofer lep,
En ofer lep darujemo
Vam darujejo Jezusa, Mi Jezusa darujemo,
Tega kralja ntbﬁkeza Tega kralja nebeikega (bis).

Ki stvaril je nebo n' zemljo,
Clovek’ je dal duso o' lelu

~ Zadnji dve vrstici ZelezniSkega obrazca dobim pri Schonlebnu kot
A7 kv Kir je Itvaril semlo, nebu,
Zhloveku dal dulho tellu.b2

Uvodna pesem sega v zapisih vsaj v zafetek 17. stol, po obliki pa
jo mnogo starejsa* Toda starost uvodne pesmi Ze ni nujno v zvezi
s starostjo ostalega igrskega besedila. K relativno mlademu igrskemu besedilu
¢ prav lahko uporabiti zelo staro pesem kot uvodnico.

J.Levi&nik je zapisal Zelezniiko koledno besedilo v prozi.
Pri natanénejfem ogledu in ob primerjavi z motnidkim obrazcem (Aa)
ter boroveljsko-podkrnoiko inafico (Ab) pa vidim, da gre za
vefinoma poruSene verze Najjih za poskus navedem nekaj.

lz zafetka:

Kraljéva svitlosi! || od kod sie Viz
Mi smao, kjer sblnce gir gre || GéiZper imenovin. ,

Iz sredine:

Mi smo se narédli |] v o mésio Bétlehem. ..
Kaj Vi istete? || My isfemo nivorojenega krdlja ...
Iz konca:

Kij Vam privim, kralji trije, || nikir Herodeia ne lulajie,
I{xr Herddez govori 1'[ !'és.l S

" Itd.

Po vsem povedanem si upam trditi o vseh treh inaficah »Zelezni-
fkega tipa«, da so relativno zelo stare Ne morem pa e refi,
ali =o pristno nase.

Mnogo teie je z bohinjsko kolede. Oblikovne analize pri njej ne
morem upcrabiti. Besedilo je namre€ &sta proza, ki jo je raba v zadnjih

4 Strekelj ju ima e v treh inadicah (SNP 11l Eno je dete rojeno, 5. 4850—52):

4850, »Kranjska« (v, 14—15): 4851, spovsod mmanac (v. T—S8):
Ker jo stvaril zemljo, nebo, Kl je stvaril zemljo, nabo,
Cloveku dal dudo telo. .. Cloviku dal dudo, telo. ..

4852 sdolenjska« (v. 10—11):
Je ustvaril zemljo in nebo,
Cloveku je dal duofo in telo .

2 Opozarjam na Grafenauerjeve ugntml]hrt o ritmiéni obliki naBega
ljudskega pen:?ih: {Narodno pesnisivo, 27.sl).
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desetletjih, kakor sem Ze cmenil, pod vnanjimi vplivi celo dokaj zlikala. Simen
Zvan mi je povedal, da so m{rrbﬂnmnu novincu besedilo napisali na list
in s¢ ga je tako nautil. Kaj se zgodi ob takinem w»zapisovanju« besedila, je
znano. Cejeze . Leviénik v letu 1854 spregledal vezano obliko Selez-
niskega. besedila, se je taka oblika tem laglje razkrojila Bohinjcem v
poslednji dobi.

Prievanje Simna 2 vana, da so se kolede spominjali iz svojih otrodkih
let Ze ofetje zadnjih kolednikov, ki so vsi Ze blizu 70-letniki, potrjuje, da so

- jo igrali z¢ ckoli leta 180M. Verjetno je starcjga. Njen konec — kakor sem Ze
omenil — nima paralele v 3tajersko-koroskih besedilih te vrste. To sicer 3e
ne dokazuje, da je bohinjska koleda izvirno slovenska, prica pa, da ima
vsaj eno lzvirno potezo :

O starosti meZiske igre ne vem povedati nifesar, Da taksna, kakrna
je, ne sega preko 19, stol., je precej verjetno. Igra tudi ni izvirna, to ofitujejo
posebnosti v besedilu, ki spominjajo na nemsko izraZanje. Dokler pa ne spo-

.znamo njene predloge, konéne sodbe ni mogofe izred.

5 kﬂstanjskc- igro se je mnogo bavil dr. Fr. Kotnik' Igra je
prevedena iz nem3&ine, kar pria njen naslov v najstarejfem ohranjenem roko-
prsu s(iiertn-Shpile (— Hirten-Spiel). V tem — Smger;e vem — roko
pisu je zabeleZena letnica 1814, lgro je po neméki predlogi prevedel Andrej
Suster-Drabosnjak (1768—18257)% vendar s¢ besedilo ne ujema v
celoti z nobeno nemiko-koroSko pastirsko igro. »Mogel bi navesti precej
verzov iz nemdkih koroskih boZifnih iger,« pravi dr. Fr. Kotnik, »ki se
z nasim besedilom krijejo, v celoti pa se noben tekst ne ujema z nafim.«
Pastirski prizor (K V1) in prizor s sprerokoms« »Domanikom« (K 16) pa sega
po Kotniku nazaj v leto 1580.

Kostanjska igra je torej deloma samostojna Drabosnjakova
stvaritev. Sprejemljiva je trditev dr. Fr. Kotnika, »da so pastirsko boZiéno
igro zadeli igrati brikone Ze v drugem desetletju 10 stol .«

Pri vprafanju izvora naiih trikealjevskih iger in koled ne bi smeli
mimo trditve dr. L. Kretzenbacherja,® da so bili pri nadih nemskih
sosedih rudarji in kovinarji nosilei bogatega igrskega izrogila. To
velja zlasti za Tirolsko, ki je pomembna posredovalka igrskega blaga
prcko Koroskega na Stajersko in Kranjsko. Zamisliti bi se bile treba ob
dejstvu, da so nam ohranjena igrska besedila iz Zeleznikov, Bohi-
nja, Borovelj, MeZice, dx domnevamo besedilo v Kropi, da
nam je chranjeno iz Motnika, ki je skozenj vodila velika cesarska cesta,
in da ga smemo predpostavijati za Cerkno. Iz delavskih sredis€ in od
prometnih Zil so se igre lahko Sirile po sesednjih predelih. V tej smeri pa
raziskav pri nas e nismo zaGeli.

20, Kotnik: Verske ljudske igre, 106 sl.
M Pray tam, 108,
w Pray tam, 107, &
W Kretzenbacher: Die Sleiermark in der Volksschauspiellandschait
Inneriisterreich, 155.

Blov. etnogral — 18
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VI. Sklep

Zgornja izvajanja so konkretno podprla svojefasno izraZeno domnevo
dr. Fr. Kotnika, da hranijo naSe boZitne in trikraljevske pesmi v sebi
rudimente nekdanjih iger. Omejil sem se to pot le na trikraljevsko
dramatiko naSega ljudsbva.

Ma novo odkriti bohinjski koledi sem mogel do-
dati — ob doslej prezrti Zeleznidki koledi — trikra-
ljevski Koledi iz Motnika in Borovelj-Podkrnosa,
pokazal pa sem tudi konkretne zveze nasih trikra-
ljevskilr Kolednic z nafo trikraljevsko dramatiko ter
s tem raziiril in kunkrcnural upraviteno domnevo
o svu;e&asm eksistenci'" trikraljevskih (in boziénih)
iger in koled na vedini slovenskega ozemlja

Ves kompleks 3e dolgo ni”dognan in bo zahteval e mnogo dela.

V &m pa je poleg Gsto etnografiskega Se siceridnji smisel
takih raziskav? Ko bomo s potrebnimi znanstvenimi pripomodcki lahko do
kraja dognali nafo folklorno dramatiko, se bo morda uresnidile,
kar je zapisal dr. Fr. Kotnik Ze leta 1924:7 »Ona velika praznina med
brizinskimi spomeniki, ki so nastali tam gori blizu nafega nekdanjega driav-
nega centra blizu Gespe svete, in slovenskimi protestanti in navidezna
praznina po reformaciji bo izginila.«

Résumeé
JEUX ET SCENES DES ROIS DANS LE FOLKLORE SLOVENE

L'auteur donne toul d'abord une description détaillée d'une <Scéne
des Rois: qu'il a découverte, en 1950, dans la vallée alpine de Bo-
hinj {pron. Bokhigne), en Haute-Carniole, C'est une Scéne que repré-
sentaient, jusqu'a 1941, des <Chanteurs des Roiss, hommes igés, i
Bohinjska Bistrica (pron. Bokhinska Bistritsa) el ses environs, dans
presque chaque maison paysanne, La Scéne est réduile au minimum de
dialogue, en prose, la plupart de l'aclion se déroule en une pantomime
simple dont la partie la plus impressionnanfe esf, peui-élre, la marche
silencieuse des Trois Kois avee leurs révérences, i travers la chambre.

L'autenr donne ensuite un bref apercu du développement des Jeux
des Rois .-:Iepms les scénes de la liturgie de I'Epiphanie (depuis le 11¢
siecle) jusqu'aux jl!'lt.\:‘ du type de celui de St, Gallen (Suisse), Il démon-
tre comment, &prﬂ la défense de la part de I'Eglise, ces jeux sont
passiés au ,fﬂf“ﬂre oit ils sonf subi cerlaines J'delfmal‘mm Il conelul cet

“apergu par une caractérisation des «Chants des Roiss qui soni — d aprés
L. Schmidt — des produils d'une époque postérieure (16¢ et 17¢ siécles).

Aprés ces constatations préliminaires, Uauteur procéde a I'analyse
des Jeux des Rois en Slovénie, Il s'agil de quatre textes: deux Scénes,
celle de Zelezniki (pron, Jélésniki) ef celle de Bohinj, jusque

W Ocena 16, snopifa SNP, 80,
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ld inconnue (loules les deux de Haute-Carniole), ef deux Jeux, celui
de Mefica (pron. Méjitsa, noté par J. Sem et publié par Canfeur
dans la reoue «<ljudski oder> en 1954—35) et celui de Kostanje
{pron, Costanyé, dii au poéte-paysan slovéne André Drabosniak,
1768—18257, publi¢ par I'auteur en 1955 dans une adapiation pour la
scene moderne), fous les deux de la Carinthie Slovéne. L'auleur décom-
pose les quafre fextes d'aprés leurs différentes scines el en démonire
ainsi les parties commitnes,

L’auteur donne ensuile une analyse de quelgues {extes que K, Stre-
kelj avait insér¢ au chapilre «Chanls des Roiss dans son célébre
recueil de poésies populaires slovines («Slovenske narodne pesmis [-IV,
Ljubljana 1895—1925) et qui, d'aprés lauleur, provienneni des anciens
Jeux des Rois. Il les classe en qualre groupes dont le premier manifesie
des trails connus du type de jeu de Zelezniki, tandis que les trois suipan{s
sonl élroitement lics aux anciens Jeux, Mun expriman! la crainle des
pasteurs (les Rois pourraient emporler le Divin Enfant); Uautre accom-
pagnant I' Adoration des Mages exéculée en pantomime; le dernier, enfin,
comprenant vraisemblablement des descriptions d'anciens Jeux,

Aprés avoir ainsi présenté ‘les éléments de ses recherches, 'auteur
arrive aux conclusions suipanies:

I* Les quatre Jeux des Rois, jusqu'alors eonnus en Slovénie, sont,
d'aprés leur forme, des «jeux de chambres (Stubenspiele),

2¢ [ies Scenes de Zelemniki ef’de Bohinj n'ont rien de commun, Celle
de Zelezniki est strictement siylisée, dans celle de Bohinj le réalisme
Femporte, — Les Jeux de Mezica et celui de Kostanje appartiennent
dgalement & de différents iypes de jeux,

3¢ L'analyse des «Chants des Roiss du premier groupe révéle réel-
lement deux nouvelles variantes du type de Zelezniki, l'une provenant
de Motnik (Carniole), et l'autre des environs de Borovlje {pron,
Boroolié, Carinthie Inférieure). Pour les textes du deuxiéme el du froi-
sieme groupe, lauteur démonire la grande praisemblance gqu'ils ne soient

- que des restes d'anciens jeux décom posés,

4° Somme loufe, presque l'enfier lerrifoire éthnique slovéne con-
naissatl aulrefois des Jeux des Rois,

5% Il est impossible, pour le moment, de fixer U'ige el la provenance
des textes des Jeux connus, Mais il esi praisemblable que les scénes du’
type de Zelezniki soient les plus anciennes. Les Jeux de Mezica ei
de Kostanje ne surpassent peut-éire pas le 19 siécle, Ces deux surfout
ne sont pas originaux, ils sont adaplés d’aprés des textes du voisinage
allemand, mais qui jusque-la ne sont pas encore identifiés, Il est d'ailleurs
extrémement difficile de fixer la provenance des nos Jeux des Rois.
Les mineurs ef les oupriers venant du Tyrol et qui travaillaient dans les
mines de MeZica et dans les anciennes forges de Bohinj auraient bien
pu transplanter quelques éléments de jeux dans les contrées slopénes.

Dans une earfe du terrifoire éihnique slonéne, laufeur a marqué
les endroits qui, d’aprés lui, connaissaient des Scénes ou des Jeux des Rois.





